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Obsah prezentace

O Qvladani pocitace hlavou - pozadavky, vyuziti
0 Systém FCE - struktura, algoritmy
O Testovani pouzitelnosti - porovnani s konkurenci

FCE - systém pro bezkontaktni ovladani kurzoru mysi
pohybem hlavy prostrednictvim bézné webkamery

0 Zadna montaz na télo uzivatele
O Nezavisly na osobé uzivatele, prostredi, osvétleni...
0 Ke spusténi staci pohyb hlavy




Oblasti pouziti

O Telesné postizeni uzivatele
= uzivatelé se ztratou motoriky rukou L
0 Bezkontaktni ovladani
= fyzické oddéleni, ochrana pocitace (sklo...)
= vzdalenost, umisténi pocitace
O Zaneprazdnéné ruce
= neprerusovani jiné Cinnosti uzivatele
O  Prirozené ovladani prostredi
=  prohlizeni 3D prostoru (virtualni prostredi)




Systém FCE

.. Meéfreni
g 3 polohy hlavy

O Pohyb hlavy v prostoru
= natoceni, pohyb do stran
O V obraze sledovana X,Y
poloha obli¢ejovych rysu
=  Pouzita pro rizeni kurzoru

= S chybou <10% odpovida
i natoceni hlavy

Algoritmus
fizeni kurzoru




FCE - méreni polohy hlavy

Obraz Trackovani vyznaénych Algoritmus GUI, nastveni
bodu obli¢ejovych rysl fizeni kurzoru kurzoru v OS
Ztrata tracku Inicializace
Detekce tvare a rS(;lleradnlce Souliadmce Aplikace
obli¢ejovych rysl y urzord tretich stran

0 Detekce obli¢eje a obli¢ejovych rysU (waldboost!)
Trackovani obli¢ejovych rysu (KL tracker?)

0 Robustnost diky kombinaci obou pFistupu
= Detekce jsou nestabilni, tracker se casem ztraci

1 WaldBoost Learning for Time Constrained Sequential Detection. Matas,Sochman 2005
2 Pyramidal Implementation of the Lucas Kanade Feature Tracker. Bouguet, 2002



FCE - vybér cile - klikani

0 Pohybova gesta
= Ustaleni kurzoru fixuje pozici a zobrazi asistenta

= Nasledny pohyb je rozpoznavan jako akce kliknuti

0O Alternativy
=  Oblicejova gesta, hlasové povely (verbalni nebo neverbalni)
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Zpusob testovani

o0 Podle CSN EN ISO 9241-9
0 8 Udastnikl testu

O Porovnani se 4 systemy

= NejlepSi nekomercni i
komercni reseni (az 1509%)

o Ulohy se 2 velikosti cilG
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FCE primy je
nejvykonnegjsi
Casté problémy
ostatnich reseni

m Slozita inicializace

= Odchyleni kurzoru
a primého pohledu

= Nevhodny pribéh

citlivosti

Chvéni, obtizné

zastaveni kurzoru




Zaver =
|
0 Systém FCE
=  Umoznuje ovladat aplikace v systému Windows hlavou
= Levny, bezkontaktni, nejvykonnéjsi v porovnani s ostatnimi
= Inovativni pseudoprimy mod
O  Produkty ve vyvoji
= Informacni vitrina
=  Rozhrani pro ovladani poritacovych her
0O Zajem o spolupraci

= TU Liberec - ovladani hlasem pro handicapované (MyVoice)

=  Medicton - ovladani pohybem oka (I4Control) a systém
zjednoduseného ovladani pocitace pro handicapované
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